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STANDARDY TWORZENIA ORAZ ADAPTOWANIA
MAP | ATLASOW DLA NIEWIDOMYCH UCZNIOW

Wprowadzenie

W sierpniu 2011 Minister Edukacji rekomendowat ujednolicone zasady adaptaciji pod-

recznikdw oraz uaktualniong notacje brajlowska — grupe dokumentéw regulujgcych

sposob adaptowania dla niewidomych i stabowidzgcych podrecznikbw oraz innych
pomocy graficznych. W pierwszym dokumencie' normujacym adaptowanie grafiki
stwierdza sie potrzebe opracowania szczegdtowego dokumentu normujgcego two-
rzenie i adaptowanie map dla niewidomych uczniéw. Odpowiedz na te potrzebe sta-
nowi niniejsze opracowanie.

Czytanie map jest dla niewidomego ucznia bardzo trudnym zadaniem. Uzywa-
nie w roznych publikacjach odmiennych sygnatur i roznych skrétéw nazw dla po-
wszechnie znanych obiektow geograficznych stanowitoby dla niego dalsze powazne
utrudnienie. Uzywanie na mapach jednolitego systemu znakéw pozwoli osobie niewi-
domej lub stabowidzacej, czytajacej kolejne mapy, rozumie¢ czytane sygnatury — np.
zorientowac sie, czy czytana linia jest rzekg czy tez drogg lub granicg. Pozwoli bez
siegania do objasnien rozszyfrowaé skroty znanych powszechnie obiektow. Niniejsze
opracowanie, podsumowujgc ustalenia dotychczasowych publikacji tyflokartograficz-
nych utatwi prace twércom map, ktérzy, dysponujgc sprawdzonymi regutami, skupig
sie na redakcji merytorycznej mapy, a nie na graficznej stronie zagadnienia. Tym
samym czytelnicy bedg mieli utatwiony odbidr tresci kolejno wydawanych map, cze-
mu stuzg ponizsze postanowienia.

Opracowanie niniejsze nie zawiera postanowieh normujacych sposéb wykony-
wania planoéw miast przeznaczonych do uzytku przy pieszym przemieszczaniu sie.
Normy okres$lajgce sposdb sporzgdzania planéw miast i osiedli we wspotczesnych
technologiach winien przygotowacé zespét z udziatem tyflokartografow, nauczycieli

orientacji i samodzielnie przemieszczajgcych sie niewidomych. Poniewaz standary-

! Instrukcja tworzenia i adaptowania ilustracji i materiatow tyflograficznych dla uczniéw niewidomych,
opracowana przez zespot tyflopedagogéow ze Specjalnych Osrodkow Szkolno-Wychowawczych
w Polsce: Bydgoszcz, Krakéw, Laski, Owinska 2011.



zacja znakéw na planach miast Europy rozpoczeta sie w 1983 roku? nalezy w budo-
waniu polskich standardéw uwzgledni¢ aktualne standardy europejskie. Utatwi to
czytanie planéw niewidomym podrozujgcym po Europie.

Standardy ponizsze nie ustalajg sposobu wykonywania map potrzebnych doro-
stym niewidomym podczas edukacji na poziomie wyzszym lub pracy zawodowej.
Tworzacy mapy dla dorostych niewidomych powinni znac¢ i stosowac standardy o ty-
le, o ile uksztattowaty one kulture tyflokartograficzng dorostych, dla ktérych tworzag
mapy.

2 Por. Gorski Henryk, Sympozjum w Brukseli poswiecone planom miast dla niewidomych i niedowi-
dzgcych, ,Polski Przeglad Kartograficzny” 1984, t. 16, nr 3.



1. Postanowienia ogélne

1.1. Przy tworzeniu i adaptowaniu map dla niewidomych obowigzujg rekomen-
dowane przez MEN

Ujednolicone zasady adaptacji podrecznikdw

oraz uaktualniona notacja brajlowska

Minister Edukacji Narodowej rekomenduje ujednolicone zasady adaptacji i notacji do stoso-
wania w przygotowywaniu podrecznikéw brajlowskich oraz innych materiatow dydaktycz-
nych, w tym zestawow zadah i arkuszy egzaminacyjnych dla uczniéw niewidomych oraz
w druku powiekszonym dla uczniow stabo widzacych.

W wyniku prac Zespotu eksperckiego, w sktad ktérego wchodzili przedstawiciele srodowisk
zajmujacych sie wsparciem osob niewidomych i stabo widzacych (dyrektorzy specjalnych
o$rodkow szkolno-wychowawczych dla dzieci niewidomych i/lub stabo widzgcych), uczelni
wyzszych wykonujgcych adaptacje podrecznikow na zlecenie MEN (Uniwersytet Warszawski
i Katolicki Uniwersytet Lubelski Jana Pawta Il) oraz Uniwersytetu tédzkiego, Polskiego
Zwigzku Niewidomych i Osrodka Rozwoju Edukacji, wypracowane zostaty ujednolicone za-
sady adaptacji podrecznikéw oraz uaktualniona notacja brajlowska.

W efekcie pracy Zespotu powstaty nastepujgce dokumenty:

1) Instrukcja tworzenia i adaptowania ilustracji i materiatow tyflograficznych dla uczniéw nie-
widomych, opracowana przez zespét tyflopedagogéw ze Specjalnych Osrodkéw Szkolno-
Wychowawczych w Polsce. Bydgoszcz, Krakéw, Laski, Owinska 2011;

2) Brajlowska notacja matematyczna fizyczna chemiczna, wyd. Il, Krakow, Laski, t6dz 2011;

3) Zasady tworzenia i adaptowania grafiki dla uczniéw niewidomych, opracowane przez na-
uczycieli Specjalnych O$rodkéw Szkolno-Wychowawczych dla Niewidomych i Stabo Widza-
cych w Polsce. Bydgoszcz, Laski, £6dz 2011;

4) Zasady adaptacji materiatdw dydaktycznych do wersji brajlowskiej pod redakcjg Pawta
Wdéwika, Uniwersytet Warszawski, Biuro ds. Oséb Niepetnosprawnych, Warszawa 2011;

5) Zasady adaptacji materiatow dydaktycznych do potrzeb oséb stabowidzgcych pod redak-

cjg Donaty Konczyk, Biuro ds. Oséb Niepetnosprawnych Uniwersytetu Warszawskiego, War-

szawa 2011.7,

1.2. Nalezy kierowac sie wskazaniami publikacji podsumowujgcej dotychczaso-
we osiggniecia polskiej tyflokartografii: Tyflokartografia, praca zbiorowa, redakcja
merytoryczna Jozef Mendrun, redakcja techniczna Elzbieta Oleksiak, w: ,Przeglad
Tyflologiczny”, nr 1-2 (40—41) 2010.

3 Dokumenty te dostepne sg na stronach:

www.men.gov.pl (Ksztatcenie i kadra — Specjalne potrzeby edukacyjne — Ujednolicone zasady ad-
aptacji podrecznikéw)

www.ore.edu.pl (Wydziaty ORE — Specjalnych Potrzeb Edukacyjnych — Adaptacja podrecznikow)




1.3. Nalezy stosowac ponizej podane Postanowienia szczegoétowe opracowa-

ne na podstawie doswiadczenia tworcéw i czytelnikbw publikowanych dotychczas

nastepujacych map i atlasow:

Mapa Polski w skali 1:1.700.000 (tzw. mapa ceratowa), wydana w 1957 roku
przez Spotdzielnie Niewidomych w Krakowie. (Skrot: [MP])

W 1983 roku Gtowny Urzad Geodezji i Kartografii we wspotpracy z Polskim
Zwigzkiem Niewidomych powotat Komisje, ktéra opracowywata kolejne barw-
no wypukte mapy z zamierzonego zbioru map. Kartografem byt mgr Janusz
topatto. Opracowanie i wykonanie map zlecono Panstwowemu (pozniej Pol-
skiemu) Przedsiebiorstwu Wydawnictw Kartograficznych. Zastosowano tech-
nologie termiczno-prézniowg. Opracowano 43 mapy, ale tylko 11 map wydru-
kowano w nakfadach. (Skrét: [ZML])

Atlas Geograficzny Polski, Warszawa 2004, Gtéwny Urzad Geodezji i Karto-
grafii. Mapy w formacie A3 drukowane na papierze kapsutkowym (puchngcym)
potaczono w tom. Opracowanie tyflokartograficzne Magdalena Polak. (Skroét:
[AGP])

Atlas Geograficzny Europy, Warszawa 2006, Gtowny Urzad Geodezji i Karto-
grafii. Mapy w formacie A2 i A3 drukowane na papierze kapsutkowym (puch-
nacym) potaczono w 2 tomy. Opracowanie tyflokartograficzne — Mariusz OlI-
czyk, Magdalena Polak. (Skrét: [AGE])

Unia Europejska — poznajmy sie, atlas barwno-wypukty dla osob niewidomych
i stabowidzgcych, Warszawa 2009, Fundacja Polskich Niewidomych i Stabo-
widzacych , Trakt’, dofinansowany byt ze srodkow PFRON. 30 map w formacie
A2 i A3 wykonano w transparentnym druku dotykowym na poddruku barwnym.
Opracowanie tyflokartograficzne — Mariusz Olczyk i Magdalena Polak. (Skrot:
[AUE])

Atlas do Przyrody dla osob niewidomych i stabowidzgcych, wyd. Towarzystwo
Opieki nad Ociemniatymi, sfinansowany ze srodkow Narodowego Funduszu
Ochrony Srodowiska i Gospodarki Wodnej, 2010. 32 mapy w formacie A2 i A3
zawarte w dwu tomach teczkach wykonano w transparentnym druku dotyko-
wym na poddruku barwnym. Opracowanie tyflokartograficzne — Mariusz Ol-
czyk. (Skrot: [ADP])



Poza pierwszg mapa, o szczegdtach powstania ktérej nie mamy informaciji,
wszystkie wymienione mapy i atlasy byly redagowane w Scistej wspotpracy karto-
grafa z zespotem, w ktérego sktad wchodzili nauczyciele niewidomych oraz osoby
niewidome i stabowidzace systematycznie korygujace dotykiem i stabym wzrokiem
wszystkie elementy map podczas kolejnych konsultacji.

Polskie tradycje tyflokartograficzne odbiegajg w niektorych szczegétach od tra-
dycji tyflomapy w innych krajach. Dla polskiego ucznia istotne jest jednak przestrze-
ganie naszych tradycji przy tworzeniu lub adaptowaniu kolejnych map i atlasow. Jed-
nolitos¢ dotykowych i barwnych znakdéw oraz brajlowskich skrotow nazw istotnie
utatwi uczniom czytanie nowych map oraz sprawne postugiwanie sie mapami i atla-
sami.

Nie kazda mapa wypukta moze by¢ uznana za mape dotykowg, bo moze byc¢
nieczytelna dla dotyku. Przy tworzeniu map i atlaséw nalezy bra¢ pod uwage jakosé
druku dotykowego, tzn. dotykowej grafiki i podpisow, a takze jakos¢ druku barwne-
go dla stabowidzacych. Tylko wysokiej jakosci druk wraz z odpowiednim uzytkowa-
niem i przechowywaniem mapy/atlasu umozliwi dtugotrwate, poprawne i satysfakcjo-
nujgce korzystanie z pomocy dydaktycznych. Znaki kartograficzne i literowe oraz
faktury muszg by¢ fatwe do odczytu dotykiem. Nie mogg by¢ przykre dla dotyku ani
powodowac uszkodzenia opuszkéw palcow.

Bardzo wartosciowe jest taczenie na mapie druku barwnego dostosowanego do
potrzeb ucznidw stabowidzacych z drukiem dotykowym dla uczniow niewidomych.
Potrzebny poziom generalizacji jest podobny, pozwala to umieszczac te samg tresé
w warstwie barwnej i dotykowej mapy. W warstwie druku dla stabowidzacych nalezy
w zasadzie stosowacC powszechnie uzywane sygnatury, nalezy je jednak adaptowac,
upraszczajac i powiekszajgc rysunek znaku oraz grubosc¢ linii. Zaréwno intensywnosé

jak i kontrastowos¢ barw musi by¢ dostosowana do odczytu stabym wzrokiem.



2. Postanowienia szczego6towe

2.1. Tres¢ map

Na mapie umieszczac nalezy tylko informacje przestrzenne, tzn. informacje o ksztat-
cie i potozeniu obiektow geograficznych, oraz linie umowne tj. siatke kartograficzna,
granice obszaréw.

Nie nalezy umieszczaé¢ innych informaciji graficznych (jak diagramy kotowe lub
stupkowe informujace o zjawiskach gospodarczych, spotecznych lub innych w po-
szczegolnych czesciach obszaru), informacji politycznych (np. o ustroju jednostek
terytorialnych) ani liczb méwigcych o wielkosci obszardw, liczbie mieszkancéw itp.
Informacje takie nalezy umieszczaé w osobnych tabelach lub zestawieniach, tatwo
dostepnych w czasie czytania mapy. Pojedyncze informacje mozna umieszczac
w objasnieniu skrétéw, przy odpowiednich nazwach (np. wysoko$¢ szczytu podaje
sie przy objasnieniu skrétu nazwy).

llos¢ informacji graficznych na mapie musi by¢ dostosowana do mozliwosci

ucznia na danym poziomie edukaciji.

2.2. Gestos¢ informaciji graficznej

O gestosci informaciji graficznej na mapie czytanej dotykiem decyduje zdolnosc¢ roz-
dzielcza dotyku.

,Dotykiem rozrézni¢ mozna dwa punkty jako oddzielne, jesli ich odlegtos¢
nie jest mniejsza niz 2,4 mm. (Wszystkie podane nizej odlegtosci graniczne podane
sq w przyblizeniu). Czynnikiem decydujacym musi byé czytelnos¢ wydruku
probnego w technice, w jakiej ma by¢ sporzadzana prezentacja, a nie rozmiary i od-
legtosci na rysunku ptaskim w komputerze. Trzeba wiedzie¢, ze ten sam rysunek be-
dzie inaczej czytany dotykiem po przetworzeniu w réznych technikach.

Z tego faktu wynikajg podstawowe zasady tworzenia grafiki dotykowej:

e Jesli dwa lub wiecej punktéw, kresek, lub innych ksztattow ma tworzy¢ jeden
znak graficzny, to ich odlegtosci powinny wynosic¢ nie wiecej niz 2,4 mm.
e Znaki graficzne (punkty, linie, sygnatury, faktury), reprezentujace rézne tresci,

powinny by¢ umieszczone w odlegtosciach nie mniejszych niz 5 mm. Tylko



tam, gdzie blisko siebie umieszczamy znaki wyraznie kontrastowe (np. napis
brajlem przy linii ciggtej) odlegtos¢ moze by¢ mniejsza niz 5 mm, ale musi byc¢

wieksza niz 3 mm™.
2.3. Pojemnosc¢ informacyjna mapy

Podstawowym ograniczeniem jest ograniczone pole widzenia czytelnika postuguja-
cego sie dotykiem lub powaznie uszkodzonym wzrokiem. ,Malenkie, w poréwnaniu
z rozmiarami prezentacji wypuktej, «pole widzenia palcow» sprawia, ze niewidomy
nie tyle oglada prezentacje, co czyta ja, a obraz catosci buduje w wyobrazni. Wyma-
ga to wyobrazni przestrzennej i wycwiczenia pamieci™. Dlatego mapy dla uczniow
rozpoczynajgcych prace z mapg muszg zawieraC mato tresci. llos¢ informacii
umieszczonych na mapie powinna wzrasta¢ wraz z poziomem edukacyjnym ucznia,
ale nie moze przekroczy¢ aktualnych mozliwosci objecia uwaga i zapamietywania ich

przez ucznia, bo inaczej mapa stanie sie bezuzyteczna.
2.4. Format map

Wielkosc¢ arkusza nie powinna przekraczac¢ zasiegu rgk ucznia siedzgcego przy stole.
Mapa w matym formacie jest tatwiejsza do wykonania oraz do przeczytania i opano-
wania wyobraznig i pamiecig, ale zawiera niewiele informacji. Mapa wiekszego for-
matu jest trudniejsza z powodu wiekszej ilosci informaciji. Nalezy uwzgledni¢ zaréwno

mozliwosci wydawnicze jak i mozliwosci ucznia z docelowej grupy wiekowe;.
2.5. Generalizacja
Ze wzgledow wyzej opisanych poziom generalizacji map dla niewidomych i stabowi-

dzacych jest daleko posuniety i prowadzi do rozwigzan niespotykanych w tradycyjnej

kartografii dla widzacych.

‘ Instrukcja tworzenia i adaptowania ilustracji i materiatéw tyflograficznych dla uczniéw niewidomych,

opracowana przez zespot tyflopedagogéow ze Specjalnych Osrodkéw Szkolno-Wychowawczych
w Polsce: Bydgoszcz, Krakéw, Laski, Owinska 2011, s. 8.

5 Tamze, s. 9.



Przy tworzeniu map nalezy zastanowic¢ sie jaka ilos¢ informacji na mapie bedzie
mozliwa do odczytania i zapamietania przez niewidomego ucznia.

Przy adaptacji map z podrecznikow najczesciej trzeba bedzie zwiekszy¢ format
mapy, trzeba zastgpi¢ uzyte sygnatury przez sygnatury uzywane na mapach dla nie-
widomych, a napisy w druku barwnym uzupetni¢ brajlowskimi, albo wymieni¢ na na-
pisy brajlowskie lub na skroty zgodne z niniejszym opracowaniem. Jesli to nie wy-
starczy do uczynienia mapy czytelnag, to trzeba podzieli¢ tres¢ mapy na kilka map,
badZz mape zgeneralizowaé, pozostawiajgc na niej tylko informacje konieczne dla
zrozumienia tematu lekcji. Moze tez by¢ potrzebna zmiana odwzorowania na bardziej
przyjazne dla niewidomego. Udziat nauczyciela geografii w procesie adaptacji map

uwazac nalezy za niezbedny.

2.6. Znaki i sygnatury

Nalezy, w miare mozliwosci technologicznych, zachowywac¢ stosowane w dotychcza-
sowych publikacjach dotykowe i barwne znaki i sygnatury podstawowych obiektow
i pojeC geograficznych. Przy opracowywaniu map do druku w okreslonej tech-
nologii nalezy najpierw sprawdzaé dotykowo WYDRUKI PROBNE sygnatur i
faktur oraz wydruki probne map wykonane w technologii docelowej. Nie wy-
starczy identycznosé ani podobienstwo odpowiednich rysunkéw ptaskich lub
komputerowych. Podobnie sprawdzaé¢ nalezy mozliwos¢ czytania druku barw-

nego przez osobe stabowidzaca.

2.6.1. Znaki orientujace arkusz oraz mape

e Znak orientujgcy arkusz lub stronice z mapa w publikacji ksigzkowe;j:

- Jedli mapy potaczone sg w atlas lub wigczone do podrecznika to znakiem
wskazujgcym sposob czytania mapy jest niewielki wypukty czarny trojkat
umieszczony w prawym dalszym (goérnym) rogu stronicy z mapg utozonej
prawidtowo przed czytelnikiem.

- Dla map na osobnych arkuszach mozna, zamiast wypuktego trojkata, stoso-
wac $ciecie prawego dalszego (gérnego) rogu arkusza.

e Roza kierunkow geograficznych stuzy do szybkiej, orientacyjnej identyfikacji kie-

runkdw geograficznych. Ramiona gwiazdy powinny by¢ prostymi wypuktymi



czarnymi liniami bez zadnych dodatkowych elementéw graficznych. Cztery
dtuzsze ramiona gwiazdy nalezy opisa¢ symbolami kierunkéw gtéwnych: pot-
nocny (N), potudniowy (S), wschodni (E) i zachodni (W). Cztery krotsze ramiona
rézy kierunkdédw umieszczone sg miedzy dtuzszymi i nie muszag by¢ podpisane.
Wskazujg one kierunki posrednie: pétnocno-wschodni, pétnocno-zachodni, po-
tudniowo-wschodni i potudniowo-zachodni. Wskazane jest narysowanie inng li-
nig — np. gtadkag — kierunkow gtéwnych, a inng — np. szorstkg — kierunkéw po-

srednich.

2.6.2. Znaki punktowe

Znaki punktowe — czyli sygnatury punktowe obiektow — sg to uktady wypuktych
punktow, wypukte figury geometryczne lub inne znaki o prostych ksztattach, czesto
na tle rysunku tej samej figury w okreslonym kolorze, niekiedy tylko z wypetnieniem
barwnym. Umozliwia to odczytywanie sygnatury dotykiem i stabym wzrokiem.

Dla dotyku najczytelniejsze sg znaki punktowe, stgd miedzynarodowy sukces
pisma punktowego Ludwika Braille’a. Sygnatury mapy, na ktorej sg napisy brajlem,
nie moga myli¢ sie ze znakami pisma, co ogranicza istotnie mozliwosc¢ tworzenia sy-
gnatur zbudowanych z punktéw. Czytelniejsze dla dotyku sg figury narysowane linig
szorstka, nie linig gtadka. W technologiach dajacych linie gtadkg mozna z ciasno uto-
zonych drobnych punktow lub kreseczek poprzecznych uformowaé¢ dobrze czytelng
linie szorstka.

Niekiedy dla niedowidzgcych stosujemy powiekszony znak konwencjonalny,
a dla niewidomych inny znak, bardziej czytelny dla dotyku. Wtedy znak dotykowy jest
inny niz znak barwny. Korzystne moze by¢ stosowanie takich samych znakéw dla
niewidomych i stabowidzacych, gdyz utatwia to osobie niewidomej i stabowidzacej
wspotprace z widzacym nauczycielem.

Dotychczas stosowane i zalecane znaki punktowe:

o Miejscowosci — wypukty gtadki okrgg umieszczony na okregu z czarnej linii,
wypetniony kolorem kontrastowym; stolice mozna wyrézni¢ np. wypuktg kropkg
wewnatrz okregu [ADP]. Miasta roznych kategorii mozna réznicowac wielkoscig
okregu lub/i fakturg linii okregu [AUE] oraz kolorem barwnego wypetnienia
znaku [ADP]. Jesli skala mapy na to pozwala, mozna wyrdzni¢ powierzchnie

miasta lub miejscowosci za pomocg faktury (patrz 2.6.4). Mozna tez kontur
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miejscowosci obwiesc linig niesymetryczng (brzeg obszaru) i wewnatrz umiescic
informacje graficzne o strukturze obszaru.

Jeziora naturalne — Jesli ksztalt jeziora w skali mapy bedzie nieczytelny, sto-
sujemy wypukty potokrag z podstawg zwrécong ku gorze, umieszczony na gra-
natowym potokregu wypetnionym kolorem niebieskim. Duze jezioro obrysowac
nalezy linig brzegowag, wypemic kolorem niebieskim, zas wewnatrz jego obszaru
umiesci¢ sygnature jeziora [AGP, AUE, ADP]. Jesli powierzchnia jeziora jest
wystarczajgco duza w skali mapy, to wskazane jest zastosowanie faktury wody
w postaci gestych linii poziomych.

Zbiorniki sztuczne — Jesli ksztalt zbiornika w skali mapy bedzie nieczytelny,
stosujemy wypukly pétokrag z podstawg zwrdécong ku gorze, umieszczony na
granatowym potokregu wypetnionym kolorem niebieskim, z wypuktg granatowg
kropkg wewnatrz [AGP, AUE, ADP]. Jesli powierzchnia zbiornika jest wystar-
czajgco duza w skali mapy, to wskazane jest zastosowanie faktury wody w po-
staci gestych linii poziomych. Informacje o tym czy obiekt jest jeziorem natural-
nym czy zbiornikiem sztucznym mozna zawrze¢ w tytule mapy (,jezioro” lub
,Zbiornik”) lub w objasnieniu skrotu nazwy.

Wyspy — Jesli ksztalt wyspy w skali mapy bedzie nieczytelny to wyspe oznacza
wypukty potokrag z podstawg zwrocong ku dotowi umieszczony na granatowym
potokregu. Wnetrze znaku tego samego koloru co lad. Ksztatt duzych wysp ob-
rysowac nalezy ich linig brzegowg i oznaczy¢ tym samym kolorem co lad (wta-
sciwym sposrod koloréw uzytych na ladzie, jesli jest ich wiecej) [AGP, AUE,
ADP].

Archipelagi — Jesli rysunek poszczegolnych wysp w skali mapy bedzie nieczy-
telny, stosujemy wypukty potokrag z podstawg zwrdcong ku dotowi umieszczony
na granatowym potokregu, z wypuktg granatowg kropka wewnatrz. Wnetrze
znaku tego samego koloru co lad (wtasciwym sposrod kolorow uzytych na la-
dzie, jesli jest ich wiecej) [AGP, AUE, ADP].

Szczyty — trzy wypukte czarne punkty na tle czerwonego tréjkata, skierowanego
wierzchotkiem ku gérze [ADP].

Depresje — trzy wypukte czarne punkty na tle zielonego tréjkata, skierowanego

wierzchotkiem ku dotowi [ADP].
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o Mate panstwa — Jesli obszar panstwa obwiedziony linig granicy bedzie nieczy-
telny, to oznaczamy potozenie panstwa znakiem rombu narysowanego linig wy-
pukig na linii czarnej z czarng wypuktg kropka w srodku. Wierzchotki rombu zo-
rientowane zgodnie z kierunkami geograficznymi [AUE].
o Punkty skrajne — cztery wypukte punkty umieszczone w wierzchotkach czarne-
go kwadratu; wierzchotki zorientowane zgodnie z kierunkami geograficznymi
[ADP].
o Parki narodowe, obszary chronione — cztery wypukte punkty umieszczone
w wierzchotkach kwadratu z czarnym obrysem i zielonym wypetnieniem; wierz-
chotki zorientowane zgodnie z kierunkami geograficznymi [ADP].
Poniewaz ksztatt graficzny dwu ostatnich znakow jest identyczny, mogg by¢ one sto-
sowane wtedy, gdy nie bedg umieszczone na tej samej mapie.

Znaki map tematycznych warto stosowa¢ zgodnie z mapami juz publikowanymi.
Jednak ujednolicenie stosowanych rzadko znakow map tematycznych jest mnigj
istotne niz koniecznos¢ ujednolicenia znakéw podstawowych obiektéw geograficz-

nych.

2.6.3. Znaki liniowe

Znaki liniowe sg wypuktymi liniami ciggtymi, przerywanymi lub zbudowanymi z punk-
téw, natozonymi na barwng linie znaku dla osob stabowidzacych. Linie punktowe
tworzone sg z punktéw o réznej wielkosci. W technologii dajacej linie gtadkg linie
szorstkie tworzy sie z elementéw tak drobnych, ze dotyk ich nie rozréznia. Mozna
tworzy¢€ rozne linie szorstkie, réznicujgc wielkos¢ punktow. Linie barwne powinny
w zasadzie mieC kolor konwencjonalny, ale muszg by¢ dobrze skontrastowane
z barwg tta — obszaru. Pozwala to oznaczaé r6znymi liniami rozne obiekty geogra-
ficzne (na przyktad rzeki, linie brzegowa mérz i duzych jezior, granice panstw, fancu-
chy gorskie).

e Brzeg obszaru (kontynentu, miasta, parku narodowego, lub in.) ,Brzeg obszaru,
ktérego nie chcemy wyrdznia¢ fakturg, moze by¢ zaznaczony linig niesyme-
tryczna, gtadka z jednej strony, a z drugiej strony zbudowang z zabkdéw prosto-
katnych lub tréjkatnych. Mozemy réwniez, zaleznie od stosowanej techniki, linig

gtadkg obwies¢ obszar z zewnatrz, a wewnatrz, w odlegtosci ok. 2 mm naryso-
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wac linie punktowg. Dotyk czyta takg strukture jako jedng, niesymetryczng li-
”6

nie™.

¢ Rzeki zaznacza sie linig wypukta ciggta (gtadka) na linii czarnej lub granatowe;.
Mozna réznicowacé rzeke gtébwng i doptywy, stosujac linie réznej grubosci.
Praktyczne jest tez odciecie wypuktej linii doptywu 3 mm od ujscia do rzeki
gtéwnej. Czytelnik czytajacy rzeke w gore jej biegu odrozni tatwo rzeke gtéwng
od doptywu. Jesli na mapie zaznaczony jest tylko fragment rzeki to nalezy okre-
Sli¢ jej kierunek w nastepujacy sposob: linia rzeki wptywajacej na teren objety
mapq przecina ramke lub styka sie z nig. W miejscu, gdzie rzeka opuszcza te-
ren objety mapg robimy niewielkg przerwe w ramce. Praktyczne jest oznaczenia
zrodta rzeki wypuktym punktem. Jesli w skali mapy brzegi rzeki mozna zazna-
czy¢ dwoma jej liniami brzegowymi, to wskazane jest wyréznienie powierzchni
rzeki przez zastosowanie faktury wody w postaci gestych linii poziomych. W
dotychczasowych publikacjach oznaczano rzeki linig ciggta.

¢ Granice obszaréw politycznych i administracyjnych rysuje sie linig zbudo-
wang z punktéw. Jesli linia ma by¢ czytana jako punktowa, to odlegtosci miedzy
punktami muszg wynosi¢ wiecej niz 2 mm, w przeciwnym wypadku bedzie czy-
tana jako linia szorstka. Wspotczesne technologie pozwalajg tworzy¢ dwie lub
wiecej roznych linii punktowych — szorstkich, co pozwoli réznicowa¢ granice ob-
szarow roznej kategorii lub obowigzujgce w réznych okresach. W dotychczaso-
wych publikacjach od 1957 roku zawsze oznaczano granice linie punktowa.

e Granica na rzece — oznaczana poprzez wypukte duze punkty umieszczone na-
przemiennie z odcinkami wypuktymi linii gtadkich. Dla osob stabowidzgcych na-
lezy dobra¢ odpowiedni, kontrastujacy z ttem, poddruk linii barwnej. [AGP, AUE,
ADP]

e Granice obszaréw przyrodniczych mozna zaznaczac liniami ciggtymi o gru-
bosci (szerokosci) wyraznie innej niz rzeki. [ADP]

e Linia brzegowa morza lub zbiornika wodnego — oznaczana jest jako szorstka
lub ciggta cienka linia, albo linia brzegu obszaru. Musi wyraznie réznic sie od in-
nych linii na mapie. Linia brzegowa powinna miec kolor granatowy lub czarny.
[AUE, ADP]

® Instrukcja tworzenia i adaptowania ilustracji i materiatéw tyflograficznych dla uczniéw niewidomych,
opracowana przez zespot tyflopedagogéow ze Specjalnych Osrodkéw Szkolno-Wychowawczych
w Polsce: Bydgoszcz, Krakéw, Laski, Owihska 2011, s. 9.
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e tancuch goérski — oznaczany jest jako linia wypuktych bardzo grubych czar-
nych punktéw. [AGE, ADP]

e Kanat — oznaczany jest jako wypukfa linia ciggta umieszczona na linii ciggtej
granatowej, poprzecinana krotkimi, wypuktymi granatowymi kreseczkami. [ADP]

Bieguny i linie siatki kartograficznej nie majg jeszcze ustalonych tradycjg zna-
kow. Przyjete jest, by oznaczac potudniki linig inng dotykowo niz réwnolezniki. Pro-
ponujemy, za [AGP], by oznaczac¢ réwnolezniki linig ciagta, a potudniki linig punktowg
lub szorstka na odpowiedniej linii czarnej. Zaleca sie, by na mapach w matych ska-

lach wyro6zniac charakterystyczne potudniki i réwnolezniki.

2.6.4. Kolory, faktury i desenie

Znaki powierzchniowe wyrozniajg obszary za pomocg barwy i w miare mozliwosci
faktury dotykowej (tekstury, szrafu).

Kolory poddruku barwnego map nalezy dostosowac do potrzeb czytelnikow sta-
bowidzacych. Obszary réznigce sie kolorem powinny takze rézni¢ sie walorem, bo to
umozliwi ich rozréznianie osobom nierozrozniajgcym kolorow. Kolory o podobnym
walorze (np. dwa bardzo jasne kolory) nie powinny sgsiadowa¢ ze sobg. Kolory nale-
zy stosowacC na mapie w sposob podobny do konwencjonalnego, jednak kontrasty
miedzy mocnymi, czystymi kolorami muszg by¢ bardzo wyrazne, nawet kosztem
mniej estetycznego wygladu mapy. Czytelno$¢ mapy dla oséb stabowidzacych nale-
zy uwazaé za wazniejsza, niz estetyczne odczucia osdb widzacych. Z tego wzgledu
ilos¢ mozliwych do zastosowania kolorow bedzie mniejsza niz na konwencjonalnych
mapach szkolnych.

Faktury. Dla rozréznienia obszardéw przez osoby niewidome stosuje sie faktury
zbudowane ze znakéw tak drobnych, ze dotyk nie rozréznia znakéw, zauwaza tylko
inng szorstkos¢ powierzchni obszaru. llo$¢ rozréznialnych w danej technologii faktur
jest zawsze ograniczona. W poblizu znakow liniowych i pod napisami brajlowskimi
faktury dotykowej nie nalezy umieszcza¢. Odstep 3—5 mm miedzy linig a fakturg lub
napisem umozliwi dotykowe $ledzenie linii i czytanie skrotow nazw. Nalezy pozosta-
wi¢ w tych miejscach tylko kolor obszaru. Z doswiadczen wynika, ze na jednej mapie
mozna stosowa¢ maksymalnie 4 rézne faktury, wliczajgc ,gtadkie” tto. Wieksza ilos¢

réznych faktur na jednej mapie jest bardzo trudno czytelna.
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Stosowane dotychczas faktury:

e Morze oznacza sie fakturg gtadkg lub fakturg ztozong z blisko siebie lezacych
linii poziomych. Podobnie oznacza¢ mozna powierzchnie duzych (w skali mapy)
jezior, a na planach takze powierzchnie rzeki. Ten sposéb oznaczania morza
stosowany jest konsekwentnie od 1957 roku. Palec czytajgcego dotyka kilku linii
jednoczesnie i czyta je jako strukture powierzchniowa, a nie czyta pojedynczych
linii. Faktura ta zastata zastosowana na wszystkich wymienionych wyzej ma-
pach. Zaleca sie aby fakture morza i oceanu wyraznie odsuwac od linii brzego-
wej, jesli na ladach umieszcza sie bogatg tres¢ mapy.

e Wyzyna/nizina — zr6znicowanie obszaréw o réznej wysokosci n. p. m. najlepiej
odda¢ przez zastosowanie faktur o rosngcej szorstkoéci, jak to uczyniono
w [AGE, AGP] i na mapach Polski w [ADP]. Oczywiscie ilos¢ cie¢ poziomico-
wych bedzie bardzo ograniczona.

Sposob tworzenia faktur zalezy od mozliwosci technologii i inwencji autora gra-
fiki. Punkty, kreseczki, kéteczka réznej wielkosci i gestosci utozone regularnie lub
rozrzucone beztadnie, krateczki z linii o réznej grubosci z rézng gestoscig ustawienia
linii dadzg efekty, ktére trzeba zbada¢ dotykowo. Nie nalezy uzywac faktur podob-
nych dotykowo do tarki. Faktura musi by¢ przyjemna w dotyku, a przynajmniej nie-
ucigzliwa w czytaniu dotykowym.

Wobec ograniczonej ilosci faktur dajgcych rozrézni¢ sie dotykowo, wiele faktur

bedzie zmieniato znaczenie zaleznie od tematu mapy.

Desenie. Oznaczenie powierzchni deseniem z duzych znakéw o czytelnym do-
tykowo ksztaicie jest rozwigzaniem duzo mniej doktadnym niz faktury. Nie nalezy
stosowac deseni zbudowanych z rzadko rozmieszczonych linii, bo czytelnik nie be-
dzie sie orientowat, ktéra linia nalezy do deseniu, a ktéra jest granicg obszaru, linig
siatki kartograficznej itp. W [AUE] zastosowano jeden (obszary gérskie), a w [ADP]
trzy desenie:

e Obszary bagienne — wypukte poziome granatowe kreseczki;

e Obszary wyzynne — wypukite gtadkie linie w ksztatcie tuku lekko wygietego ku
gorze, umieszczone na czarnych liniach w tym samym ksztatcie;

e Obszary gorskie — wypukte gtadkie linie w ksztatcie ftuku mocno wygietego ku

gorze, umieszczone na czarnych liniach w tym samym ksztatcie.
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Czytelnicy ocenig uzytecznos¢ tych deseni.

Uwaga: Przy drukowaniu map z drukarki brajlowskiej moze okaza¢ sie niemoz-
liwe zastosowanie sygnatur i linii podobnych do zastosowanych na mapach tworzo-
nych w technologiach dajacych linie ciggte. Nalezy stworzy¢ sygnatury czytelne i po-
wtarzalne w danej technologii druku. W miare moznosci powinny by¢ one podobne

do sygnatur map drukowanych liniami ciggtymi.

2.6.5. Siatka kartograficzna, skorowidze, podziaty arkusza

Przyjeto, ze na tyflomapach z powodu braku miejsca nie rysuje sie linii siatki karto-
graficznej. Natomiast jest wskazane zaznaczenie i opisanie miejsc przeciecia sie
z ramkg wazniejszych potudnikéw i rownoleznikow. Linie siatki kartograficznej mozna
narysowac na jednej tylko wybranej mapie, najlepiej na mapie podstawowej.

Graficzne skorowidze podziatu mapy okreslonego obszaru na arkusze lub
schemat umieszczenia obszaru mapy szczegotowej na obszarze mapy podstawowe;
wykonac¢ nalezy tak, by czytajacy dotykiem modgt skorowidz przeczytac i wtasciwie
zinterpretowac.

W przypadku odsytania do ¢wiartek mapy (np. z indeksu nazw) podziatu arku-
sza na cztery czesci nie nalezy wykonywac liniami. Nalezy natomiast zastosowac
znak umowny w potowie dtugosci ramki mapy. Pomoze on czytelnikowi przeszukuja-

cemu okreslong ¢wiartke w ocenieniu jej zasiegu.

2.7. Napisy i podpisy

Napisy i podpisy wersji barwnej mapy nalezy wykona¢ czcionkg bez szeryféw i cie-
niowan o wielkosci co najmniej 16 pkt. w kolorze kontrastujgcym z ttem i umiescic
w sposob konwencjonalny.

Wszystkie napisy i podpisy brajlowskie na arkuszu mapowym (w legendzie
i w tresci mapy) nalezy wykonywac czcionkg brajlowskg Marburg Medium lub czcion-
kg o bardzo zblizonych parametrach.

Ze wzgledu na wielkosS¢ liter brajlowskich tylko niektore obiekty zaznaczone na
niektérych mapach mogg by¢ podpisane petng nazwa. Najczesciej umieszcza sie na

mapach skroty nazw. Nalezy zachowywaé ustalony juz system skrétéw. Nalezy sto-
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sowac te same klucze i te same skroty nazw wtasnych, ktére zostaty zastosowane
we wczesniejszych publikacjach.

Podpisy, zaréwno brajlowskie jak i zwyktym drukiem, powinny znajdowac sie
mozliwie blisko podpisywanego obiektu, z zachowaniem dystansu zapewniajgcego
czytelno$é. Napisy umieszcza sie na opisywanym obszarze. Jesli napis brajlowski
nie miesci sie na matym obszarze, to umieszczamy go na sgsiednim obszarze blisko
granicy i poprzedzamy znakiem . (punkt 6).

W zaleznos$ci od mozliwosci technologicznych druku napisy brajlowskie i barw-
nym drukiem powiekszonym powinny pokrywac sie, badz znajdowacC w bliskim sa-

siedztwie.

W przypadku publikacji atlasowych petny wykaz zastosowanych kluczy i obja-
Snien skrotow powinny znajdowac sie w odrebnej broszurze, bo utatwi to korzystanie
z objasnienia skrotéw w czasie czytania mapy. Tam gdzie jest to mozliwe, skroty na-

lezy objasni¢ takze na arkuszu mapy lub rysunku.
2.8. Opis systemu skrétow

System skrétéw nazw obiektdéw geograficznych utworzony dla opisywania i podpisy-
wania sygnatur i obszaréw na mapach dotykowych nie ma nic wspdlnego z syste-
mami skrotow ortograficznych stosowanych do skracania tekstow pisanych brajlem.
Przy budowaniu skrotow nazw geograficznych nie nalezy stosowaé zadnych skrotow
ortograficznych.

Podstawy systemu skrotow zostaty zbudowane juz przy opracowywaniu [ZML]
w ten sposéb, by uczen czytajgc skrot odnosit go do wiasciwego znaku kartograficz-
nego na mapie.

Klucz (znak brajlowski lub litera brajlowska), stojacy przed skrétem nazwy wita-
snej obiektu geograficznego, informuje do jakiego rodzaju znaku na mapie i obiektu
w terenie odniesc¢ nalezy nazwe wtasng zakodowang w skrocie. W kolejnych publika-
cjach ustalano klucze do nowych kategorii obiektéw, niekiedy zmieniano ilos¢ liter
w skrdcie nazwy wtasnej.

System kluczy pozwala tym samym skrétem literowym nazwy wiasnej podpisy-
wac obiekty nalezace do réznych kategorii geograficznych, gdyz klucz pozwala na
ich identyfikacje.
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Zasady stosowania i tworzenia skrétow:

Nazwe miasta oznaczamy skrétem dwuliterowym nazwy wiasnej bez stosowa-
nia klucza.

Nazwe panstwa oznaczamy dwuliterowym skréotem domeny internetowej. Jesli
na mapie umieszcza sie skroty nazw miast i panstw, to domeny nalezy poprze-
dzi¢ kluczem: kropka — punkt 3.

Jesli na mapie politycznej umiescimy tylko znak stolicy, to nazwe wiasng stolicy
lepiej wpisaé przy nazwie panstwa w objasnieniu skrétéw, bo to przyporzadkuje
ja jednoznacznie odpowiedniemu znakowi, a domen nie bedzie trzeba poprze-
dza¢ dodatkowym znakiem — kluczem.

W skrécie trzyznakowym pierwszy znak jest zazwyczaj kluczem informujgcym
o rodzaju obiektu, dwa nastepne znaki sg skrétem nazwy witasnej. (W przypad-
ku innej decyzji informacja taka powinna znalez¢ sie w objasnieniu skrotow).
Skrét nazwy wlasnej mozna tworzy¢ z jednej, dwoch lub wiecej liter. Po kluczu
literowym nalezy postawi¢ co najmniej dwuliterowy skrét nazwy wiasnej (by
dwuliterowy skroét nie byt czytany jako skrét miasta).

llos¢ liter w skrotach nazw wtasnych okreslonych kategorii obiektow musi byc¢
ustalona dla danego zbioru map lub atlasu. Jesli na mapie tematycznej umiesz-
czamy znaki obiektéw, ktérym dotychczas nie przyporzadkowano kluczy, to na-
lezy wybra¢ na klucz znak ,x” lub litere jeszcze niestosowang w tej roli. Nie na-
lezy stosowac jako klucza znaku liczby, bo odczyt moze by¢ niejednoznaczny.
Nie nalezy stosowac jako klucza znaku wielkiej litery, bo moze okazac sie on

potrzebny do petnienia swej podstawowej funkciji.

2.9. Wykaz kluczy przed skrétami nazw wiasnych

o] [1,3,5] oceany

m [1,3,4] morza

? [2,6] zalew/zatoka
* [3,5] cie$niny
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K [5] wyspy

e [2,5] archipelagi

b - [3,6] rzeki

g [3,5,6] jeziora

S [1,3,4,5] niziny

< w [2,4,5,6] wyzyny

# 0g [1,2,4,5] gory

B [4,5,6] szczyty

Foop [1,2,3,4] pobrzeza, pojezierza

-k [1,3] kotliny

: kr.utlamk. [1,2,5,6] krainy (geograficzne, historyczne, etniczne)

L [6] poprzedza skrét obiektu opisanego poza obszarem

4 [5,6] pole bitwy, klucz poprzedza skrét nazwy obiektu,
od ktérego nazwano bitwe

X [1,3,4,6] obiekt charakterystyczny mapy tematyczne;j

NI (kropka) [3] poprzedza skrot domeny wtedy, gdy na mapie

umieszcza sie skroty nazw miast.
Nie proponuje sie klucza skrotéw nazw gtownych linii siatki kartograficznej. Nie
sg one konieczne, jesli na mapie skréty nazw linii nie spotkajg sie ze skrétami nazw

miast.

Zestawienie skréotéw nazw wiasnych
zastosowanych na tyflomapach juz publikowanych

podajemy w aneksie.

Sposrdéd réznych skrotow okreslonej nazwy zastosowanych w dwu lub wiecej
publikacjach wybrano czes$ciej stosowang lub niezbiegajaca sie ze skrétami innych
nazw. Ten sam skrét nazwy miasta zastosowany dla kilku roznych miast pozostawio-
no w wykazie wtedy, gdy miasta te, ze wzgledu na skale map, nie znajdg sie na tej
samej mapie dla niewidomych. W wykazie skrotow umieszczono symbole (skroty
tytutéw) atlasoéw, w ktérym skroty zastosowano.

Skréty dzielimy na ustalone i zalecane. Nie nalezy stosowac innych niz ustalone

skrétow nazw wiasnych. Te skroty w zestawieniu wyrdznione sg boldem (pogrubie-
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niem). Do ustalonych nalezg np. skroty wojewddzkich miast Polski i stolice panstw
Swiata. Pozostate, tzn. niewyrdznione boldem skroty nazw wiasnych, sg propozycjg
dla adaptatorow i tworcéw tyflokartografii. Zestawienie opracowano tak, aby propo-

nowane skréty nie pokrywaty sie na mapach okreslonego obszaru, np. Europy.

Skrét nazwy umieszczany na mapie nalezy poprzedzi¢

odpowiednim kluczem.

2.10. Oprawa stowna mapy

Wszystkie sygnatury zastosowane na mapie nalezy objasni¢ w legendzie.

Legenda moze by¢ wydrukowana na arkuszu mapy lub na oddzielnym arkuszu,
badz — w atlasach i zbiorach — na arkuszu mapy podstawowe;.

Zastosowane klucze i skroty nazw wtasnych nalezy objasni¢ na arkuszu mapy,
na korespondujgcym z mapg arkuszu legendy lub w oddzielnej broszurze.

Wszystkie umowne sposoby przekazania informacji nalezy przedstawi¢ w opisie

stownym mapy lub zbioru map.

2.11. Oprawa stowna atlasu — zbioru map

Atlas powinien mie¢ petng informacje wydawniczg (bibliograficzng) i spis tresci lub
spis zawartosci w przypadku atlasu zbudowanego z odrebnych map zapakowanych
np. w teczke. Wskazane jest dotgczenie stownej informacji o organizacji — budowie
atlasu. Wskazane jest wigczenie do publikacji opisu stownego informujgcego ucznia
o tresci kazdej mapy, a takze o proponowanym sposobie dotykowego jej czytania.

W atlasie powinny znalez¢ sie rowniez wskazéwki dla uzytkownika jak chronic
atlas przed zniszczeniem, gdyz kazde ew. zagniecenie/zagiecie istotnie utrudni
uczniowi dotykowe odczytanie znakdw i zrozumienie tresci, skréci ,czas zycia” publi-

kacji.

2.12. Organizacja atlasu — zbioru map
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Mapa podstawowa. Zespdt map tematycznych obszaru powinien by¢ poprzedzony
mapg podstawowg obszaru wykonang w tej samej skali co mapy tematyczne.

Mapa podstawowa obszaru zawiera tylko podstawowe znaki, zwtaszcza liniowe,
ktore ,organizujg przestrzeh mapy”, tworzg uktad odniesienia. Poznanie tego pod-
stawowego uktadu pozwala uczniowi lokalizowac¢ kolejne obiekty spotykane przy
czytaniu map tematycznych tego obszaru.

Legenda wspédlna zbioru map — atlasu moze by¢ wydrukowana na oddziel-
nym arkuszu, a nie na kazdej mapie. Do odczytania wszystkich znakow okreslonej
mapy uczen moze korzystaé jednoczesnie najwyzej z dwoch arkuszy, tzn. z legendy
na arkuszu ogladanej mapy i z odrebnego arkusza legendy. Dopuszczalne jest zale-
cenie korzystania z dwu legend: na arkuszu danej mapy i na arkuszu mapy podsta-
wowej. Nie mozna zaleca¢ uczniowi korzystania z legend na trzech arkuszach, tzn.
arkuszu czytanej mapy, arkuszu legendy i arkuszu innej mapy obszaru, np. podsta-
wowej. Wskazane jest, by w zbiorze map legenda umieszczana na arkuszu mapy

miata na nim state miejsce.

W miare rozwoju polskiej tyflokartografii pojawig sie zapewne mapy w niestoso-
wanych dotychczas skalach, nowe problemy, nowe oczekiwania i rozwigzania. Poja-
wig sie tez zapewne nowe technologie. Wszystko to z czasem bedzie wymagato
zaktualizowania niniejszych standardéw. W chwili obecnej zastosowanie sie do po-
wyzszych norm podczas adaptacji i tworzenia tyflokartografii moze w znacznej mie-

rze utatwi¢ niewidomym uczniom trud czytania map.

Tres¢ dokumentu uzgodniona zostata z polskimi osrodkami szkolno-wychowawczymi
dla niewidomych we wrzesniu 2012 r.
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